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Schén, dass du mitmachst!
Das Arbeitsheft zeigt dir und den anderen Kindern deiner Lerngruppe, wie
vielfaltig und unterschiedlich unsere Welt ist.

Ihr bekommt Anregungen fur gemeinsome Spiele, gestalterische Ubungen

und Gesprache.

Damit begibst du dich auf eine spannende Reise zu anderen Kulturen. Du
wirst Neues uUber das Leben deiner Mitmenschen erfaohren und kannst

zusammen mit anderen Kindern Ungewohnliches ausprobieren.

Das Zusammenleben aller Menschen kloppt dann besonders gut, wenn alle

fair und gerecht miteinander umgehen.

Wir wunschen dir viel Spall auf deiner Entdeckungsreise!

Die hier abgebildeten Symbole zeigen dir, wie du die Aufgaben am Besten

bearbeiten kannst.




e

HIER FINDE ICH ALLES!
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A.Das bin ich

Hallo, ich heille:

4, Schreibe die Buchstaben deines Vornamens in die Finger der Hande und versuche

(4
LY jedem Anfangsbuchstaben eine Eigenschaft zu finden, die gut zu dir passt!

Beispiel: So bin ich:

l" Schreibe an die Schatzkiste, was du besonders gut kannst.




e

A. Das bin ich

So sehe ich aus:

l" Nimm alle Farben, die du findest kannst, und zeichne und beschreibe dein

-b- Aussehen.

Nutze dazu diesen Kopf als Vorlage.
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A. Das bin ich

Das wurde ich gern kénnen.

I" Schreibe on den ,Wunschstern® deine Vorstellungen, was du gern koénnen

=" urdest, weil es wichtig / cool / lustig ... ist.

&, Wer konnte dir dabei helfen, es zu konnen? Begrunde deine Ideen (..., weil)!

(4

, weil

, weil
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B. Das ist meine Familie

I" Was passt zu wem om besten”?

= Ordne einige dieser Gegenstande deinen Familienmitgliedern zul!

Zu wem passt das Bild?

Warum?

Zu wem paosst das Bild?

Warum?

Zu wem passt das Bild?

Warum?

Zu wem passt das Bild?

Warum?

-

<

Zu wem passt das Bild?

Warum?

Zu wem passt das Bild?

Warum?

Zu wem passt das Bild?

Warum?

Zu wem passt das Bild?

Warum?
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B. Das ist meine Familie

l' Gestalte ein tolles Turschild mit Eurem Familiennamen!

-b- (Wie im Bild rechts, aber besser!)

m Stelle deinen Mitschulern und Mitschulerinnen dein Ergebnis vor!

—
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B.

"' Schreibe auf dieser Seite deine Gedanken zu deiner Familie auf!

Ein tolles Erlebnis mit Familie:

Darum fuhle ich mich wohl in Familie.

....}...‘ticdouiii

Das machen oft zusammen:




B. Das ist meine Familie

ie?

l

l" Was ist das absolut Besondere an deiner Fami
Beschreibe es und zeichne es aufl!
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C.Hier wohne ich

%,
4

Mein LoNd:

Mein Ort:

Meine Strale:

Mein (Wunsch-) Zimmer

l" Stelle dir vor, dies sind die Wande deines Zimmers. Zeichne ein, wos sich wo in

-0

deinem Zimmer befindet. Du kannst auch Gegenstande oder Mobel einzeichnen,

die du gerne im Zimmer hattest. Vergiss die Turen und Fenster nicht!

Mein Zimmer
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C. Hier wohne ich

"' Zeichne deinen heutigen Weg von zuhause zur Schule auf.

Mein Zuhause \

Meine Schule

—



V—

C. Hier wohne ich

n l" Hier wohnen die anderen Menschen.

-b- Wisst inr, wo auf der Welt diese Hauser stehen? Wer lebt darin?

Wo? Wo? Wo?

Wer? Wer? Wer?

l" Zeichne hier noch weitere Hausformen, die es in der Welt gibt.
-y

Schreibe dazu, wo es diese Hauser gibt und wer darin wohnt.
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C. Hier wohne ich

l" Hier wohne ich! Hier war ich schon! Hier mochte ich auch mal sein!
- Trage diese und viele andere Orte / Lander in die Weltkarte ein.
Erklare deiner Lerngruppe, warum du genau diese Orte und Lander

besuchen mochtest!
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C. Hier wohne ich
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D. Ich und die anderen

%

Toll! Du bist einmalig!

Du kennst oder magst gonz besondere Dinge! Schreibe sie auf!

>
(" Meine Lieder Meine Tiere Meine Sprachen Meine Spiele )
\ ,

fAndere Menschen
kennen oder mégen
andere

Andere Menschen
kennen oder mogen
andere

Andere Menschen
kennen oder moégen
andere

Andere Menschen\
kennen oder mogen
andere

_J

Finde den richtigen Weg von dir zu den anderen Menschen und

- schreibe die Begriffe in die obere Tabellenzeile (z. B. Andere Menschen kennen

oder mogen andere Spiele).

Was mogen oder kennen denn andere Menschen?

Schreibt dies in den unteren Teil der Tabelle.

Toll! Die anderen sind auch einmalig!

-
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Primal
Ihr durft das nachste supertolle Klassenfest
mitplanen und mitgestalten.

Findet euch in Gruppen von S bis 6 Schulerinnen und Schulern zusommen
y und uberlegt gemeinsam:

m Was wollen wir? Wie planen wir das Fest? Wer entscheidet?
Wer hilft uns? Wer macht was? Was brauchen wir alles?

Findet fur die Kinder in eurer Gruppe eine passende Aufgabe.

2. Naome: 3. Naome:

Das kann er/sie gut: Das kann er/sie gut:
4. Naome: 5. Nome: 6. Nome:
Das kann er/sie gut: Das kann er/sie gut: Das kann er/sie gut:
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D. Ich und die anderen

P QL@

N

"' Gestalte eine Einladungskarte fur euer Klaossenfest!
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D. Ich und die anderen
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E. Ich erfahre etwas Uber andere

Ich habe so viele Fragen an dich!

n Besprecht in Partnerarbeit / in der Lerngruppe:

Wozu stellt man uberhaupt Frogen?

Wie fragt man am besten?

Wie sollte man antworten, wenn man gefrogt wird?

Wenn ich eine Antwort bekomme, was tue ich damit?

‘ Dieser Text erklart wichtige Merkmale einer ,Befragung”.
Lies den Text.

Lose danach die Aufgabe unter dem Text.

Ein Interview (englisch, sprich: Intervju) ist eine Befragung mit dem Ziel, personliche
[nformationen oder Sachverhalte zu ermitteln. Das Interview erfordert eine gute
Vorbereitung (Was frage ich? Wo frage ich weiter nach? Was mochte ich mit meinen

Fragen erreichen? Wie merke ich mir die Antworten? Was geschieht mit den Antworten?).

Auch sollte maon versuchen, sich in die Gedanken der
Gesprachspartner oder Gesprachspartnerinnen einzufuhlen,
um zielgerichteter fragen zu kénnen. Gemeinsame Losungen

fur Probleme sollte man erst noch der Befragung suchen.

interview

d
[ -

%,
_y’ Kreuze an, welche Aussagen aus dem Text zutreffen:

Aussage trifft zu

Eine Befragung nennt man auch ,Interesse”.

Alle Antworten muss man vorher wissen.

Man sollte mit einem bestimmten Ziel oder einer

bestimmten Absicht fragen.

Maon fragt einfach so, ohne Vorbereitung.

-

trifft nicht zu
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E. Ich erfahre etwas uber andere

Befragt eine Person zu einem Thema, z. B. Schule, Hobbys, Kinderzimmer, andere

Londer, Essen.

Versucht, bestimmte Aussagen genauer zu hinterfragen

(Warum..., Erklare mir bitte genauer..., Erzahl doch mal daruber..., Echt...?).

Hier ist Platz fur das aufgeschriebene Interview!
Ihr konnt auch nur die Fragen aufschreiben, dann immer die Hefte austauschen

und so jeweils die Antworten in das andere Heft notieren.

1. Frage
1. Antwort
2.Frage
2. Antwort

3. Frage

3. Antwort
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E. Ich erfahre etwas uber andere

l" Zeichne nach dem Interview ein Bild von deinem Gesprachspartner oder deiner

-0~ Gesprachspartnerin.

In diesem Bild kannst du seine oder ihre Antworten verwenden.
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E. Ich erfahre etwas uber andere

“ I" Suche dir einen Freund oder eine Freundin, mit dem oder der
= du das Freundebuch austauschst.

Mein Nome:

Adresse:

4 Klebe ein Foto oder .I Telefon:
eine Zeichnung

von dir Geburtstag:
ein.
Sternzeichen:

Geburtsstadt:

Geburtsland:

Das finde ich total gut:
Farbe: Tier:
Essen: Film:

Buch: Marchen:

Land: Sprache:

Schulfach: AG:

Das finde ich auch ganz toll:
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E. Ich erfahre etwas uber andere

Was ich an mir mag!

Was ich an dir mag!

Das wunsche ich mir in der Zukunft:

Noch in dieser Woche:
In diesem Jahr:

Wenn ich erwachsen bin:

Auf einer Reise mit dir nehme ich mit:

Wo fohren wir hin?

Was erleben wir dortgemeinsom?
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E. Ich erfahre etwas uber andere
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F. Ich bin wie du, aber doch anders

Lies das Gedicht von Karlhans Frank deinem Lernpartner oder deiner

Lernpartnerin vor.
Duundich

Du bist anders als ich, ob du Angst spurst bei Nacht,
ich bin anders als du. welche Sorgen ich trag,
Gehen wir aufeinander zu, welche Wunsche du host,

schauen uns an, welche Farben ich mag,

erzahlen uns dann, was traurig mich stimmt,
was du gut kannst, was Freude mir bringt,

was ich nicht kann, wie wer was bei euch kocht,
waos ich so treibe, wer was wie bei uns singt...
was du so machst, Und plotzlich erkennen wir -
woruber du weinst, waren wir blind? -

woruber du lachst, dass wir innen uns aullerst dhnlich sind.

“ Sprich mit deinem Lernpartner oder deiner Lernpartnerin dber das Gedicht.
Stellt euch gegenseitig die Fraogen des Gedichts, die euch interessieren.

(Zum Beispiel: Woruber lachst du? Welche Farben mag ich? Wer kocht /singt? ...)

0 Versuche schriftlich die letzten 3 Zeilen (,Verse") zu erklaren.
" Was bedeuten sie?

m ‘ Sprich in der Gruppe Uber deine Erklarungen der letzten 3 Verse.

Reime selber weiter!

Du bist anders als ich, ich bin anders als du...

;4
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F. Ich bin wie du, aber doch anders

Typisch Médchen - typisch Junge?!

I" Kinder lieben Spiele.
- Was spielen Madchen, was Jungen gern? Begrunde deine Aussagen.
Madchenspiele Jungsspiele
Begrundung: Begruandung:

m Nennt Spiele, die Madchen und Jungen gemeinsam spielen konnen!




"' Typisch Madchen! i' Typisch Junge! Was sagst du dazu?
-y

Kreise blau die Eigenschaften ein, die deiner Meinung nach typisch fur * sind

und , die typisch fur sind.

stark schwach schlau ordentlich grof

klein mutig angstlich fantasievoll tréumerisch

vergesslich punktlich gesprachig sportlich mude

I' m Gibt es Worter, die du mit beiden Farben einkreisen kannst?

yl
- Erklare es deinen Mitschulerinnen und Mitschulern.

I" Schreibe den Satz weiter und verwende dabei die Eigenschaften, die fur dich
-y

zutreffen:

Ich bin ein * / und ich bin

Die Geschenke

Endlich ist Weihnachten. Lena wickelt gespannt das grofle Paket aus. Ob darin die lang
ersehnte Autobahn steckt? Enttauscht schaut sie auf den Karton. Wieder eine Puppe ...
Sie schaut zu Paul. Auch dieser sieht traurig auf ein Auto, denn er hatte sich ein Buch
gewunscht. Oma fragt: ,Lena, freust du dich nicht? Alle Madchen spielen doch gern mit

Puppen! Und du Paul, was ist mit dir los?*

%, m Lest den Text ,Die Geschenke® und unterhaltet euch tber

(4
- die folgenden Fragen:

Warum sind Lena und Paul enttauscht?

Was hat sich die Oma bei der Auswahl der Geschenke

wohl gedacht?

Was wurdest du an Lenas Stelle der Oma antworten?
Was wurdest du an Pauls Stelle der Oma antworten?
Was konnte die Oma nun nach den Antworten denken?

Welche Losung wurdest du empfehlen, domit Lena, Paul und die Oma zufrieden sind?
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F. Ich bin wie du, aber doch anders
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G. Wir haben alle Besonderheiten

Ein besonderer Besuch - Teil 1
Eines Tages erscheint ein kleines grunes Mannchen auf dem Spielplatz. Es kommt von
einem anderen Planeten und hat den Auftrag zu erkunden, wie die Menschen auf der

Erde sind. Neugierig schaut es sich um. Es sieht einige Kinder auf verschiedenen Gerusten

spielen. Ein Madchen mit Zopfen sieht das kleine grune Mannchen und lauft sofort laut

schreiend zur Mutter. Ein grofler Junge kommt neugierig angelaufen, dobei schwingt er
drohend einen Stock. Zwei weitere Kinder kommen dazu und tuscheln. Ein kleiner Junge
geht freundlich auf das Mannchen zu und fragt: ,Hallo, wer bist denn du?“ Ein Madchen

schaut das kleine grune Mannchen angeekelt an und sagt: , Wie der aussieht!®

m Lest die Geschichte und tauscht eure Eindrucke und Meinungen dazu aus:
Wie verhalten sich die Kinder zu dem kleinem grunen Mannchen?
Warum verhalten sie sich so unterschiedlich? Begrundet eure Meinungen!

Was wird wohl das kleine grune Mannchen von den Kindern denken?

l" Wie sieht eigentlich das kleine grune Mannchen aus? Zeichne es!
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G. Wir haben alle Besonderheiten

Ein besonderer Besuch - Teil 2

l" Stell dir vor, jetzt besuchst du selbst mit einem Raumschiff einen fremden Planeten.

-b- Du sollst den AuBerirdischen erklaren, was Menschen sind.

Was erzahlst du ihnen?
Folgende Begriffe konnten dir helfen:

Sprache, Aussehen, Gefuhle, Gedanken, Lernen, Lander, Spiele ...

4, Hier kannst duBesonderheiten von einigen Kindern deiner Lerngruppe nennen.

(4

Naome Besonderheiten

Was macht dich besonders?

m Frage dazu deine Mitschuler, welche Besonderheiten sie bei dir sehen.

—
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G. Wir haben alle Besonderheiten

% Entscheidet jeweils, ob in den Bildern Besonderheiten zu sehen
% 2222 :
- sind oder eher nicht.

Sprecht danach uber eure Auswahl.

Bilder mit Bilder ohne Ich kann mich nicht
Besonderheiten Besonderheiten entscheiden!
Bildnummern: Bildnummern: Bildnummern:
1 2 3
4 5

m Erklart den Ausspruch:

Menschen sind gleich und

doch haben sie Besonderheiten.
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G. Wir haben alle Besonderheiten
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,Schoénes schwarzes Madchen“  Ana Maria Machado

Es war einmal ein sehr hubsches Madchen. Ihre Augen waren wie
zweischwarze Oliven, glatt und glanzend. Das Hoar war lockig und
schwarz, sehr schwarz, als ob es aus feinen Nachtfaden gemacht
ware. Ihre Haut war dunkel und glanzend, so geschmeidig wie

die Haut eines Panthers beim Spielen im Regen. Ihre Mutter, die

sie Uber alles liebte, schmuckte ihre Hoare mit bunten Schleifen,
und das hubsche Madchen saoh wie eine afrikanische Prinzessin oder eine Fee im Reich des
Mondes aus. Neben dem Hous des schonen Madchens lebte ein weilles Kaninchen, das rosa
Ohren, rote Augen und eine zitternde Schnauze hatte. Das Kaninchen dachte, dass von allen
Madchen, die es je gesehen hatte, sie die schonste ware, und sagte: ,\Wennich heirate, mochte
ich auch so eine hulbsche Tochter haben®.

Eines Tages ging das Kaninchen zu dem Madchen und fragte: ,Hubsches Madchen, was ist
dein Geheimnis, warum bist du so schon schwarz?”, Ich weill es nicht®, sagte sie und flunkerte:
JAls kleines Madchen ist aus einer Flasche schwarze Tinte Uber mich gefallen®. Und so ging
das Kaninchen, besorgte sich eine Flasche schwarze Tinte, kippte die Tinte Uber sich und
war endlich schwarz. Das Kaninchen war so glucklich. Aber da kam der Regen und es war
wieder weil. Es ging zuruck zu dem Madchen und fragte: ,Hubsches Madchen, was ist dein
Geheimnis, warum bist du so schoén schwarz?® |Ich weill es nicht®, sagte sie und flunkerte
noch einmal: , Vielleicht, weil ich als kleines Madchen viel Kaffee trank®. Das Kaninchen ging
nach House und trank soviel Kaffee, dass es nicht mehr schlofen konnte, und musste die
ganze Nacht aufs Topfchen. Aber es hat nicht geholfen, es wurde nicht schwarz. Da kam es
wieder zu dem Madchen und fragte: ,Hubsches Madchen, was ist dein Geheimnis, warum bist
du so schén schwarz?” Sie wollte etwas Uber schwarze Trauben erfinden, als ihre Mutter, die
eine hubsche Frau war, lachelnd sagte: ,Kein Geheimnis, es ist die Schonheit ihrer schwarzen
GroBmutter”. Das Kaninchen, das zwar leichtglaubig, aber nicht doof war, erkannte, dass
die Mutter die Wahrheit sagen musste, denn die Menschen sehen immer ihren Eltern, ihren
GrofReltern und sogar entfernten Verwandten ahnlich. Da das Kaninchen auch eine hubsche
schwarze Tochter, wie es das Madchen war, haben wollte, suchte es eine schwarze Kaninchen-
Frau, um zu heiraten.

Er fond eine schwarze Kaninchen-Frau, so schwarz wie die Nacht, diese fand auch das weille
Kaninchen suB. Sie verliebten sich, heirateten und hatten viele Kinder: weile, graue,

halb weile - halb graue, schwarz - weil getupfte und sogar ein ganz schwarzes Kaninchen;
das hubsche Madchen war seine Patin.

Wenn das junge schwarze Kaninchen-Madchen spazieren ging, fragten immer alle, was sein
Geheimnis ware, dass es so schon war. Es antwortete dann immer: ,Kein Geheimnis! Es ist die

Schénheit meiner Mutter, die jetzt auch meine ist”. p

(Ubertragung aus dem Portugiesischen von Monica Burbano-Kopoel)
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H.

m Lasst euch die Geschichte von geubten Lesern oder Leserinnen vorlesen!

l" Finde in diesem Wortgitter Begriffe, die wichtig im Text sind!
-b- (waagerecht 2 / senkrecht W /schrag W - &)

Rahme sie ein und erklare, weshalb sie eine grolle Bedeutung in der Geschichte

haben!
T X K A N I N C H E N
O M K O M S Q P Z J R
C B U W E H V R Y ®) P
H C N T A T A N B \% F
T P L R T W B Y Q U E
E S G E H E l M N l S
R M E C U [ R T B N T
X D S ©) W 3 K Z C G A

“ Wie findet ihr die Plane des Kaninchens? Warum scheitern sie oft?

Welche Gemeinsamkeiten und Unterschiede seht ihr zwischen den Kaninchen-

Geschwistern? Ist das schwarze Kaninchenmadchen etwas Besonderes?

& Oft sagt man, dass Kinder ihren Eltern éhneln.
»a8

Wie ist es bej dir?

Ahnelst du auch deinen Eltern?

Findest du ebenfalls Gemeinsamkeiten oder

auch Unterschiede?
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H. Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Menschen

I" Du kannst das weille Kaninchen, die Kaninchenkinder oder das schwarze Madchen
-y

so zeichnen, wie du es mochtest!
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V “ Spiegelspiel

Ube mit deinem Lernpartner oder deiner Lernpartnerin diese Pantomime und fuhre sie
dann der Gruppe vor!

Ihr steht euch gegenuber. Ein Kind fangt an, eine kurze Situation darzustellen:

Haare kammen, Gesicht waschen, Zopf binden, Zahne putzen, Musikinstrument spielen
oder eine andere Situation, die ihr gut darstellen konnt.

Gleichzeitig versucht das zweite Kind als Spiegelbild alle Bewegungen des ersten Kindes

nachzuspielen. Donach tauschen die Kinder die Rollen.

l" Wie habtihr euch beidiesem Spiel gefuhlt? Was ist euch beim Zuschouen aufgefallen?

m Stellt zusammen, welche Gemeinsamkeiten und Unterschiede euch beim Spiel
der beiden Kinder aufgefallen sind und besprecht eure Ergebnisse in der

Gruppe.

l" Ein groler Unterschied zwischen den Menschen der Welt ist ihre eigene Sprache.
= Welche Sprachen kennst du schon? Welche Sprache wurdest du gerne erlernen?
Kannst du schon Worter in einer fremden Sprache sprechen oder aufschreiben?

Versuche es!

4, Hier stehen Worter aus verschieden Weltsprachen, die alle BegruBungsworte

'y' ausdrucken. Wie begrullt du jemanden auf Deutsch?
Fraonzosisch | Salut! Salul
Arabisch oy ‘ achlon
Danisch Hej! Hej!
Jiddisch w710 Shalom
[tolienisch Cioo tschao
Chinesisch fREF ! Ni hao!
Englisch Hello! Hello (w)
Hindi dHET Nomaoste
Portugiesisch | Ola Ola
Russisch MpuseT Priwjet
Spanisch Hola Ola
Turkisch Merhabal Merhaba
Lateinisch Salvel! Salve
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. Ich druacke Empfindungen und
Gefuhle aus

Gefuhle
I' Zeichne Gesichter, die diese Gefuhle ausdrucken!
>
Traouer Freude Ekel Schmerz Gluck
Angst Zorn Erstounen Langeweile

y Stelle diese Gefuhle vor der Gruppe pantomimisch dar.
m Die anderen sollen erraten, welches Gefuhl du gerade darstellst!

;4
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l" Wann hattest du einmal Angst?
=" Wer oder was hat dir geholfen?

l' Wie wurdest du dich in diesen Situationen fuhlen?

=" |ies die Satze und schreibe ein passendes Gefuhl dazu.

Du bekommst zum Geburtstag ein Spiel, das du dir

schon lange gewunscht hast.

Obwohl du gelernt hast, klappen die Matheaufgaben
nicht so richtig.

Dein Haustier ist krank.

Du findest auf dem Spielplatz schon wieder Hundekot.

Du sollst om Wochenende ohne deine Eltern zu einem

Sportwettkoampf fahren.

Du bist auf dem Schulhof hingefallen. Deine Klosse
hat es gesehen und dir geholfen.

Hier ist Platz fur eine weitere Situation!

Schreibe sie auf!
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I. Ich drucke Empfindungen und Gefuhle aus

I" Was macht dich glucklich? Begrunde!

, weil

, weil

Befrage jemanden aus deiner Gruppe, wovor er / sie Angst hat und
waos ihn / sie glucklich macht!

Du kannst die Antworten (wie beim Interview Seite 22) auch notieren.

Schildert Situationen, die ihr als total peinlich empfunden hobt.
Ihr konnt hierbei naturlich Wirklichkeit und Fantasie verbinden.

-
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I. Ich drucke Empfindungen und Gefuhle aus

l" ‘ Du horst zufallig, wie deine Freundin oder dein Freund ouf dem
- Schulflur eine anders aussehende Mitschulerin wegen ihrer Hautfarbe

m beleidigt.

1. Wie fuhlst du dich in dieser Situation?

2. Waos sagst du zu deinem Freund oder deiner Freundin?

3. Wurdest du auch mit deiner Mitschulerin reden”?

Wenn ja, was wurdest du ihr sagen?

4. Istin der Freundschaft danach alles wie vorher? Begrunde!

5. Wem erzahlst du von dieser Situation? Begrunde!




—

J. Stelle dir vor

Ich packe meinen Koffer

I,' Stelle dir vor, du reist um die Welt.
- Was nimmst du auf die weite Reise mit?
Warum genou das? Begrunde.
Zeichne einige dieser Dinge in den Koffer.
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J.

Die Fantasiereise ,Stelle dir vor ...

%, m Lasst euch die Fantasiereise langsam vorlesen!

(4

Finde eine entspannte Korperhaltung.
Schliel3 die Augen und konzentriere dich auf deinen Atem - besonders auf das Ausatmen.

Atme einige Male bewusst tief ein und aus. Gleichmalig weiteratmen.

Stelle dir jetzt vor, du wirst von einem Menschen aus einem anderen Teil der Welt auf eine
Reise in seine Heimat mitgenommen. Soeben ist euer Flugzeug dort gelandet. Wie fuhlst
du dich? Was spurst du? Was siehst du? Wie ist das Wetter? Was horst du? Ist es dort eher
lout oder leise”? Was riechst du”? Riecht es angenehm? Hast du deine Kleidung gewechselt?
Ihr fahrt jetztin einem offenen Auto Uber eine Landstralle. Wie sieht die Landschaft aus?
Welche Baume, Planzen und Fruchte wachsen dort?

Siehst du auch Tiere? Wie sehen sie aus”? Was tun die Tiere? Nach einiger Zeit kommt ihr
im Wohnort oder Dorf deiner Begleiterin oder deines Begleiters an. Sofort tritt euch ein
Verwandter entgegen und begrulit euch als Gast. Wie sieht er aus? Wie ist er gekleidet?
Was sagt er zu euch? Wie klingt seine Stimme? Dann wird euch ein BegruRungstrunk
gebracht. Wie schmeckt er?

Donn siehst du dich im Ort um. Welche Menschen begegnen dir? Wie alt sind sie?

Wie sehen sie aus? Was machen sie gerade”? Wie reagieren sie auf dich?

Noch diesem Rundgang erhdltst du von der Gostgeber-Familie ein BegruRungsgeschenk.
Wie ist es eingepackt? Was hast du bekommen? Wie reagierst du darauf? Auch du hast
ein Geschenk fur die Gostgeber. Was hast du mitgebracht? Warum hast du genau dieses
Geschenk ausgewahlt? Dann werdet ihr von der Familie deiner Begleiterin oder deines
Begleiters zum Essen eingeladen. Du nimmst Platz. Wo sitzt du? Wer sitzt neben dir?
Welche Menschen wollen mit dir zusommen essen?

Was erzahlen die anderen Menschen?? Sprechen sie dich auch an? Fragen sie dich etwos?
Wie aontwortest du ihnen? Was erzahlst du? Jetzt beginnt dos Essen. Was isst du? Wie
schmeckt es dir? Gibt es auch Nachtisch? Nach dem Essen schaust du dich noch im Haus
um. Was siehst du? Was gefallt dir? Was ist dir unbekannt? Gibt es auch Gemeinsomkeiten
zu deiner Wohnung oder deinem Zimmer zu Hause? Vor der Ruckfaohrt zum Flughafen
schaust du dich noch im Land um. Was gefallt dir om meisten? Nun denkst du an zu Hause.

Wer oder was fallt dir sofort ein? Worauf freust du dich, wenn du an zu Hause denkst?

Mit diesen Gedanken kommst du langsam wieder zuruck hier in diesem Roum.
Offne langsam deine Augen, spure deinen ganzen Korper, dehne und strecke dich,

richte dich langsom wieder auf.

%, m Wie hast du dich bei der Fantasiereise gefuhlt? Wo warst du?

(4
- (Weltkarte!) Kannst du der Lerngruppe ein besonderes Erlebnis von

deiner Reise erzahlen?




—

J. Stelle dir vor

l" Du hast Fotos auf deiner Reise geschossen.

Zeichne den Bildinhalt und gib dem Bild einen Namen.

Name (Titel) des Bildes:

-
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J. Stelle dir vor

Nach einiger Zeit fliegst du wieder in dieses Land zu den Menschen, die du bei der ersten

Reise kennengelernt hast.

l" Was packst du diesmal in deinen Koffer?
- Warum genau das? Begrunde.
Zeichne einige dieser Dinge in den Koffer.

Gibt es Unterschiede zum Inhaolt des ersten Koffers?

m Sprecht uber die Inhalte eurer Koffer. Was fallt euch auf?

(Welche Dinge haben auch andere Kinder Welche Dinge hast nur du selbst )
eingepackt? eingepackt?

I



—

K. Ich bin in einer Fantasiewelt -
Was ist wahr?

l" Du kannst hier eine Fantasiewelt erschaffen.

= Nur du weil3t, wie diese Welt aussieht.

So geht’s:

(nach einer Idee von Frau Prof. Dr. Kohl)

1. Nimm ein Blatt Papier und reille

die Umrisse deiner Welt. -

So entstehen Kusten und Buchten. e —

2. Zeichne jetzt Stadte, Strollen, Grenzen, Berge, Flusse,

Seen in deine farbenfrohe Welt.

3. Gib deinen Orten oauf der Karte fantasievolle Namen.

Schreibe diese Namen in die Karte.

Vorschlag fur Namen:
Verbinde Begriffe zum Essen und Trinken mit Ortsbezeichnungen

und trage sie in deine Welt ein.

Zum Beispiel:
Milch / Banane / Spaghetti + Tal / Dorf / Wald = Spaghettiwald

m Bildet jetzt eine Erzahlkette in der Lerngruppe.

Eine Fantasiegestalt, z.B. Vompi, ist fremd in diesen Welten.

Erzahlt abwechselnd, welche Abenteuer Vompi in euren Fantasiewelten

erlebt, z. B. im Spaghettiwald.

Wer hilft ihm? Wer wird sein Freund?

Was war wirklich schon, lustig oder gefahrlich?




e

K. Ich bin in einer Fantasiewelt - Was ist wahr?

Vorname: Vompi

Nachnaome:

Alter:

Grole:

Herkunftslond:

Besondere Kennzeichen:

Hobbys:

Lieblingsessen:

Lieblingsgetrank:

Das findet er gut:

Das macht ihm Angst:

Name seiner Schule

Sein Lieblingsfach:

Sein Lieblingstrick:

%,
»7

Hier wollen wir den jungen Vompi, die
Gestalt, die eure Fantasiewelten besucht

hat, ndher beschreiben.

Erist der jungste Sohn einer groflen

Vaompirfaomilie, die er sehr liebt.
Er lernt von ihr viele Tricks!

Fulle den Steckbrief aus:
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K.

m Wie unterscheidet sich Vampi von anderen Kindern?
Wurdet ihr Vompi kennen lernen wollen?
Wurdet ihr auch gern wie Vompi sein?

Was findet ihr gut an ihm, was nicht so toll?

n Vampi mochte dich sprechen.

Er sagt dir, dass er sehr traurig hier ist, weil er keine Freunde findet und

die anderen Kinder nicht mit ihm spielen wollen.

Rede mit Vampil!

Mache ihm Mut. Gib ihm Tipps, wie er seine Lage verbessern kann!

%,
(4 Du kannst ihm dazu auch einen Brief schreiben.
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K. Ich bin in einer Fantasiewelt - Was ist wahr?

I" Hast du auch schon mal etwas Ungewohnliches in einer fremden Umgebung erlebt?
= Und alle dachten, dass du dir das nur ausgedacht hattest?

Es war aber wahr!

Erzahle den anderen davon!

Weshaolb ist fur viele Kinder das Leben in einer neuen, fremden

Umgebung nicht so einfach?

Welche Probleme haoben sie?

Wie konnte man diesen Kindern helfen?

l,' Vampi ist sehr neugierig. Er will viel wissen, um sich besser in seiner neuen

- Umgebung zurechtzufinden.

Vampimochte gernerfahren, wieKinder in Deutschland eingeschult
werden. Auch was an der Grundschule besonderen Spald macht
und was anstrengend ist, interessiert inn. Warum gibt es eigentlich
,2Hausaufgaben® und was sind ,Klassenfahrten® und ,Ferien®?

Antworte auf Vampis Fragen:

Einschulung:

Spal in der Schule:

Stress in der Schule:

Hausaufgaben:

Klossenfahrt:

Ferien:




—

L. Ich beurteile etwas

Eine neue Situation

y Ihr braucht fur die Ubung Platz! Raumt in eurem Klassenraum die Stuhle und

Tische zur Seite. Vielleicht konnt inr auch den Flur oder Schulhof nutzen.

Stellt euch in einer Linie alle in ungefahrer Reihenfolge im Raum auf, um

m so zu zeigen, wer schon wie oft etwas erlebt hat. Ihr musst beim Hinstellen

miteinander sprechen, so dass jeder seinen Platz findet.

Beispiel:
Auf die Frage ,Wer ist schon einmal Einrad gefahren?“ stellten sich die Kinder im

Raum so auf:

Tk K Tk% Tk

sehr oft Nnicht so oft noch nie

Stellt euch nach den folgenden Fragestellungen im Raum auf:

Nach jeder Situation (1 bis 7) beurteilt ihr, wie ihr euch beim Aufstellen gefuhlt hobt.

Begrundet eure Meinung!

(Die Antwort war leicht / schwierig fur mich, weil...)

1.

N o o s N

Wart ihr schon einmal krank?
Habt ihr schon einmal ohne eure Eltern ubernachtet?

Seid ihr schon einmal umgezogen?

. Wart ihr schon einmal neu in einer Gruppe?

Wart ihr schon einmal alleine?
Wart ihr schon einmal glucklich?

Habt ihr schon einmal mit fremden Menschen gesprochen?

Konntet ihr eine Fragestellung gar nicht beantworten? Warum ist das so?

‘ Zusatz:

Q.

b.
C.

-

Welche anderen Situationen fallen euch noch ein? Nutzt den Roum wieder zum
Aufstellen und sprecht uber die Ergebnisse.
Stellt eine Situation (1 bis 7) im Rollenspiel mit anderen Kindern dar.

Beurteilt euer eigenes Rollenspiel oder das der anderen Kinder.
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l" m Hier ist Platz fur ein Bild oder gine Collage. Gestaltet eine Situation
- (1 bis 7). Gebt dem Bild eine Uberschriftl Tauscht eure Ergebnisse
untereinander aus und beurteilt die Bilder eurer Lernpartner oder
Lernpartnerinnen.

m ‘ Reise - Ubung: Wie weit seid ihr schon gereist?

Stellt euch vor, dass die Tafel (oder etwas anderesimRaum) euer Wohnortist. Ihr sollt jetzt
Reise-Entfernungen schatzen. Stellt euch alle jetzt soweit von eurem Wohnort entfernt im
Raum hin, wie ihr glaubt, dass hier ungefahr euer Reiseort bzw. Reiseland liegt. Das Kind
mit der weitesten Reise steht am weitesten vom Wohnort entfernt.

(Tipp: Flugreisen gehen oft weiter weg als Reisen mit dem Auto oder dem Zug. Nutzt auch
die Weltkarte auf den Seiten 14 und 15 im Arbeitsheft.)
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L. Ich beurteile etwas

Etwas beurteilen

4, BeimBeurteilen begrundet man seine eigene Meinung.

=2="  Hier bt ihr mundlich oder schriftlich Beurteilungssatze zu formulieren.

Es macht mir Spal , well

Manchmal habe ich Angst (vor)

Ich hatte Schwierigkeiten (mit)

Es fallt mir leicht

l" Beurteile, welche Situation (1 bis 4) dir om besten gefallt und welche gar nicht?
-y

s ®

{‘:I

(&

1 2 3 4

Begrunde deine Auswahl.
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L. Ich beurteile etwas

m ‘ Ihr kennt vielleicht Kinder, deren Familien aus fremden

Landern stammen, die weit weg von Deutschland liegen.

Konnt ihr diese Lander auf der Weltkarte Seite 14-15 zeigen?

Was wisst ihr Uber diese Londer?

Sind diese Kinder fremd in Deutschland? Sind sie anders als ihr? Begrundet!

m Beurteilt diese Aussage:

E Man spielt nicht mit fremden Kindern,

weil sie anders aussehen als inr!

—



—

M. Ich dracke meine Meinung aus

I" Wann sagst du eigentlich deine Meinung (Ich finde..., Ich meine...)?

Wenn ich dazu Wenn mich Wenn ich Wenn ich Wennich
aufgefordert jemand etwas unge- etwas gut
werde. beleidigt. recht finde. finde.
immer immer immer immer immer
oft oft oft oft oft
manchmal manchmal maonchmal maonchmal manchmal
nie nie nie Nnie nie

Wem wurdest du nicht sagen, was du wirklich denkst oder fuhlst?

Begrunde deine Aussage.
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M. Ich drucke meine Meinung aus

Maonche Menschen drucken ihre Meinung so aus, indem sie die anderen mit Worten

verletzen.

l" Weshalb sind Schimpfworte schlimm fur die anderen?
-~ Wie fuhlst du dich, wenn dich jemand beschimpft?

m Wie sollte man reagieren,

a. wenn man selbst von anderen beleidigt wird?
b. wenn ein Mitschuler oder eine Mitschulerin von anderen
beleidigt wird”?

%
- ’ Schreibe dazu in 1 oder 2 Comic-Szenen mit Sprechblasen

die Gesprache kurz auf.

Du bist immer eine der Personen im Bild.

Wenn du mehr Platz brauchst, nimm ein Extra-Blatt!
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M. Ich drucke meine Meinung aus

"I ‘ Jetzt stelle dir vor, die Szenen aus den Comics verlaufen viel
freundlicher. Keiner wird beleidigt, trotzdem drucken

die Personen ihre Meinung uber etwas Bestimmtes aus.
Was sagen sie? Wahle wieder 1 bis 2 Szenen aus und verwende
Sprechblasen.

So kann man seine Meinung sagen, ohne andere Menschen zu beleidigen.

l,' Schreibe die Satze weiter.

[ch mag nicht, wenn du
Nur weil ich kleiner / junger bin
Nur weil ich anders aussehe als du

Ich kann zwar nicht , Qber daofur
Nur weil ich etwas anderes gut / dieses nicht gut finde

[ch bin zwar nicht deiner Meinung, aber ich

-
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M. Ich drucke meine Meinung aus
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N. Fair Play

Aufstellen von Regeln fur ein tolles Miteinander

% Wie fuhlst du dich, wenn Satze so beginnen:
U 2222
Man muss ... |
Du sollst doch nicht ... !
Wer hat dir erlaubt ... ?
Nenne Regeln
im Sport im StraBenverkehr bei dir zu Hause
Welche Regel wird hier Welche Regel wird hier Welche Regel wird hier
dargestellt? dargestellt? dargestellt?

]

m Begrunde vor den anderen, weshalb diese Regeln wichtig sind!

-
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N. Fair Play

m g& Diskutiert: Wozu gibt es eigentlich Regeln”?

y Gibt es eine Schule ohne Regeln?

Wie wurde es dort aussehen?
* Geht auf Gedankenreise.
¢« Stellt eine Situation in dieser Schule im Rollenspiel dar.

Welche Regel wurdest du unbedingt wieder einfuhren, wenn du dort
bestimmen durftest?

Begrunde deine Meinung und schreibe oder male diese Regel auf.

Welche Regel an eurer eigenen Schule findet ihr nicht gut?
* Konntihr sie verandern oder abschaffen?

* Was wurde geschehen, wenn ihr diese Regel abschaffen wurdet?
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N.

m Viele Kinderspiele machen nur Spal3, wenn alle die Spielregeln einhalten.
Uberlegt, warum das so ist!

Welches Spiel kennt ihr?

Koénnt inr die Spielregeln fur dieses Spiel nennen, mit Symbolen zeichnen

oder aufschreiben?
(Tipp: Beachtet die Fragen: Wer? Wie lange? Wie oft? Wo? Wie?)

Uberlegt, ob alle wichtigen Regeln enthalten sind!

Im Sport und bei Spielen sind Regeln wichtig. Aber auch ein Verhalten, daos man englisch

,Fair Play“ (gesprochen: Far Pleh) nennt, sollte man dabei zeigen.

"l ‘ Hier im Text wird ,Fair Play“ erklart.

Unterstreiche die wichtigsten Textstellen!

Fair Play ist eine Art zu denken, nicht nur eine Art des Verhaltens. Ein fairer
Spieler oder eine faire Spielerinist gegen Tricks, Gewalt und Betrug im Spiel. Fair
Play ist ein Begriff, der ein bestimmtes sportliches Verhalten kennzeichnet, dos
uber die blol3e Einhaltung von Regeln hinausgeht. Es beschreibt denRespekt vor
dem Partner oder der Partnerin im sportlichen Wettkompf. Dabei spielt deren
Herkunft oder Religion keine Rolle. Vor allem der Gebrauch von Doping-Mitteln

im Sportist ein groler Verstoll gegen den Geist des Fair Play.

l" Was bedeutet es fur dich, wenn sich jemand im Leben fair oder unfair

-5~ verhalt? Beschreibe es mit deinen Worten.

unfaires Verhalten
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N.

I" Das folgende Spiel ,Daruma“ stammt aus Japan.
= Was weillt du uber dieses Land? Kannst du es auf der Weltkarte

auf den Seiten 14 und 15 zeigen”?

Zur Information:

Der ist einer der beliebtesten Glucksbringer in Japan.
Er besteht aus Pappe und wird mit einem Gewicht beschwert, damit er nicht umfallen
kann (Stehaufmannchen). Somit macht er Mut, sich in jeder Situation wieder aufzurichten.
Oft wird er in Tempeln verkauft. Auf den Daruma-Figuren stehen die jopanischen
Schriftzeichen Gluck oder Erfolg. Das Spiel hat bestimmte Spielregeln (wie alle
Spiele) und funktioniert nur gut, wenn sich alle Spieler ,fair“ verhalten. Lest euch die
Regeln durch, beachtet die Ansagen der Schiedsrichter oder Schiedsrichterinnen und

spielt das Spiel im Freien, im Schulflur oder in einem groleren Klassenraum.

FAdF AN A A IE!
m y (deutsch: Das Stehaufmannchen ist umgefallen!)

Fur 5 bis 20 Spieler und Spielerinnen.

Das Ziel des Spieles ist es, dass die Kinder unbemerkt voranschreiten und den
Sprecher oder die Sprecherin anfassen. Alle Spieler und Spielerinnen stehen an
einer Startlinie. EinKind wird der erste Sprecher oder die erste Sprecherin und stellt
sich entfernt von den anderen hin. Das Kind dreht den anderen Spielern den Rucken
zu. Sobald es beginnt den Satz ,Daruma san ga korondal“ auszusprechen und den
anderen den Rucken zeigt, bewegen sich die Spieler und Spielerinnen schnell nach
vorn. Ist der Satz ausgesprochen, so kann der Sprecher oder die Sprecherin sich
wieder umdrehen. Alle anderen Kinder mussen jetzt

still stehen. Bewegen sie sich doch, scheiden sie aus

und kénnen als Schiedsrichter oder Schiedsrichterin

die Gruppe kontrollieren. Diese Situation wird solange

wiederholt, bis das Spiel zu Ende ist. Der Sprecher

oder die Sprecherin gewinnt das Spiel, wenn alle

aonderen Kinder ausscheiden. Die Mitspieler und

Mitspielerinnen gewinnen, wenn sie es schaffen,

den Sprecher oder die Sprecherin anzufassen. Wer
dies geschafft hat, wird erster Sprecher oder erste

Sprecherin der nachsten Spielrunde.

m Wie hat euch das Spiel gefallen? Hoben alle Spieler ,fair” gespielt?
Kann man das Spiel auch ohne Schiedsrichter spielen? Versucht es!
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